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El marco del proyecto: el portal EducaRed
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Proyecto Patrulla de Rescate

= Juego de simulacion desarrollado en un entorno virtual
(EducaRed) con la participacion de mas de 100 escuelas.

= Dirigido a profesores y alumnos del primer ciclo de la escuela
secundaria.

= Abordaje de contenidos matematicos desde la perspectiva del
fundacion aprendizaje situado.
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= Utilizacion de software de geometria dinamica
Cabri Geometre Il Plus.




Proyecto Patrulla de Rescate

= Abordaje de contenidos matematicos desde un punto de vista
atractivo y socializando el saber en el trabajo colaborativo.

= Alumnos enfrentando desafios matematicos, en contacto con
grupos de estudiantes de otras escuelas.

= Metodologia de trabajo innovadora: la resolucion de
Fundacion problemaS.
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Proyecto Patrulla de Rescate

Etapas del proyecto:

1° Etapa (dos meses): Capacitacion docente a través de
una plataforma de ensefianza y aprendizaje.
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2° Etapa (dos meses): Proyecto colaborativo en entorno
virtual con alumnos.
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Proyecto Patrulla de Rescate
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i Bienvenidos
a la aventura!

Patrulla de Rescate es un proyecto telematico en el que estudiantes
de diferentes escuelas, participan en un juego de simulacién donde
se presentan desafios que deben ser resueltos para poder llegar a la
solucion de un problema. ;De qué se trata el rescate? Aqui se los
contamos.

Un grupo de niiios decidio realizar, como festejo por la finalizacion del
curso escolar, un viaje a Bariloche. En particular, deseaban conocer el
Refugio Frey. que esta ubicado en una montaiia conocida con el
nombre de Cerro Catedral. Para identificar al grupo lo llamaron
“Hueche™ que en la lengua de los habitantes indig de la region
quiere decir “joven”.
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1. ¢A qué pueblo originario corresponde el término
Hueche? :iDénde viven?

Los andinistas Hueche...

... partieron del pie de |a montafia el dia 18 de
@ Teminado




Proyecto Patrulla de Rescate

¢, Qué es unainnovacion?

» Actividades y estrategias docentes orientadas al mejoramiento
de las practicas de la enseflanza y de los aprendizajes
(Litwin, 2003)

» Son acciones planificadas para introducir cambios en los
fundamentos de la ensefianza (no en la superficie).

« Demandan un profundo analisis del contexto y una
evaluacion de su inclusion.

 Pueden inscribirse en el corazon del curriculo o en
propuestas “de borde”.

* Requieren que los docentes reconozcan su valor, hjiyan
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Yelefonica decidido disefnarlas o implementarlas.

« Demandan tiempo y compromiso por parte de toda la
institucion.
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Proyecto Patrulla de Rescate
Ejes de analisis

+ La concepcion del saber matematico en la escuela
+ El rol de la tecnologia en la ensefanza de la matematica
+ La metodologia del aprendizaje basado en problemas

+ El trabajo colaborativo en un entorno virtual
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Proyecto Patrulla de Rescate
Eje 1: El saber matematico en la escuela

- Cultivar en los alumnos el “saber hacer” matematico

- Movilizar el pensamiento matematico en situaciones complejas
y reales, con objeto de interpretar y describir la realidad y actuar
sobre ella

- Favorecer la comprension de las relaciones espaciales

- Propiciar una cultura escolar en la que los saberes no son un
bagaje inerte, sino una forma dinamica de construccion de
acuerdo con la actividad del alumno.
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Proyecto Patrulla de Rescate
Eje 1: El saber matematico en la escuela
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Situacion 3

@ Buscando indicios

Tarea 1 : éCOmo ubicamos el malacate?

En el diario de viaje dice asi: “Cruzaremos el arroyo para seguir el carmino....”,
Muestro guia nos dice que el arroyo es muy profundo y que el afio pasado los rescatistas
construyeron un puente, que no es apto para transportar los materiales. Deberemos
construir un sistema con sogas, por eso trajimos el malacate.

Se nos plantea un gran obstaculo: ¢Cdmo construir el sistema?

Decidimos cruzar por el puente con el objetivo de encontrar un arbol, poste o algun
elemento que tenga altura suficiente para atar la soga de su extremo, Otro grupo pasara
por el puente, medira la distancia y calculara dinde debemos colocar el poste, Sabemos
que el arroyo mide 6 metros de ancho, pero hay que considerar espacios a ambos lados
para ubicar correctamente el poste y el malacate respecto del arbol,
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Proyecto Patrulla de Rescate

Eje 2: El rol de la tecnologia en la ensefianza de
la matematica

La cultura virtual aporta a los estudiantes:

-el dominio y el aprendizaje de variados sistemas de
representacion

-prioriza el pensamiento visual

- estimula el desarrollo de habilidades para la exploracion y
produccion en ambitos virtuales

- favorece el desarrollo del pensamiento intuitivo y la
percepcion como formas legitimas de conocimiento
-genera nuevas posibilidades para la socializacion el saber



Proyecto Patrulla de Resca\e —
Eje 3: La metodologia del aprend ¥} e ado en proble

= Construccion de una situacion problema abierto.
= Formato ludico.

» Propuesta que gira alrededor de temas potentes y
generadores del curriculo desde el tratamiento
interdisciplinar.

» Los alumnos asumen el rol de “solucionadores” de problemas,
y los profesores el de tutores o entrenadores.

= La situacion problema permite vincular el conocimiento
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Proyecto Patrulla de Rescate
Eje 4: El trabajo colaborativo
en el entorno virtual

- Experimentacion de nuevas formas de comunicacion y
de intercambio para el trabajo cooperativo.

- Transformacion radical de los tiempos del trabajo
escolar asociada a la “desterritorializacion” de la
actividad (entorno virtual).

-Expansion ilimitada de los productos del trabajo escolar
S en la plataforma.

Yelefonica

- Construccion compartida de conocimiento.




